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Python et Physique 

Calculs Scientifiques 
 

1- Interpolation de courbes 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 
 

Sauvegarder ce programme dans un dossier nommé SciPython sous le nom prg8.py. 

 

Remarque: 

• La fonction scipy.interpolate.interp1d() retourne une fonction (mathématique) à une 

dimension interpolée à partir d’une série de points. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

2- Régression linéaire 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans le dossier nommé SciPython sous le nom prg9.py. 

 

Remarque: 

• La fonction scipy.stats.linregress() retourne les paramètres de la régression linéaire 

d'une série de points. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

3- Modélisation à partir d'un polynome 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 
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Sauvegarder ce programme dans le dossier nommé SciPython sous le nom prg10.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

Quel type de courbe obtient-on? 

 

4- Modélisation à partir d'une fonction quelconque 
 

En utilisant Spyder recopier et exécuter le programme ci-dessous. 

 

 
 

Remarque: 

• La fonction scipy.optimize.curve_fit() retourne les paramètres de modélisation à partir 

d’une fonction quelconque. 

 

Sauvegarder ce programme dans le dossier nommé SciPython sous le nom prg11.py. 

 

Une fois cela fait, appelez le professeur pour vérification. 

 

 


